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Ringkasan - Penelitian ini bertujuan merancang sistem absensi berbasis mobile yang mengintegrasikan 
fitur geolocation sebagai solusi atas kelemahan metode presensi konvensional dan berbasis kode pemindai 
yang masih rentan terhadap kecurangan serta tidak mampu memverifikasi lokasi fisik pengguna. Metode 
pengembangan yang digunakan adalah Waterfall, yang mencakup tahapan identifikasi masalah, 
pengumpulan data, perancangan pemodelan sistem, perancangan antarmuka pengguna, dan penarikan 
kesimpulan. Sistem dirancang menggunakan pendekatan Unified Modelling Language yang menghasilkan 
diagram use case, activity, sequence, dan class sebagai dokumentasi terstruktur. Platform yang 
dikembangkan meliputi aplikasi mobile Android untuk mahasiswa dan antarmuka web untuk dosen, 
keduanya terhubung ke basis data terpusat di server. Proses absensi dilakukan dengan memindai kode 
unik yang digenerate dosen, lalu sistem secara otomatis memvalidasi lokasi mahasiswa menggunakan 
teknologi satelit navigasi sebelum mencatat kehadiran. Hasil perancangan menunjukkan bahwa integrasi 
validasi lokasi secara signifikan meningkatkan keamanan dan validitas data kehadiran, mengurangi potensi 
kecurangan, serta memudahkan pengelolaan presensi secara waktu nyata di lingkungan perguruan tinggi.  

 
Kata Kunci : sistem absensi; mobile; geolocation; UML; perguruan tinggi. 

Summary - This study aims to design a mobile-based attendance system that integrates geolocation features 

as a solution to the weaknesses of conventional attendance methods and scanner codes that are still vulnerable 

to fraud and unable to verify the physical location of users. The development method used is the Waterfall 

method, which includes the stages of problem identification, data collection, system modeling, user interface 

design, and drawing conclusions. The system is designed using the Unified Modeling Language approach that 

produces use case, activity, sequence, and class diagrams as structured documentation. The developed 

platform includes an Android mobile application for students and a web interface for lecturers, both connected 

to a centralized database on the server. The attendance process is carried out by scanning a unique code 

generated by the lecturer, then the system automatically validates the student's location using satellite 

navigation technology before recording the attendance. The design results show that the integration of 

location validation significantly improves the security and validity of attendance data, reduces the potential 

for fraud, and facilitates real-time attendance management in the university environment. 

Keywords : attendance system; mobile; geolocation; UML; college.. 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi membawa perubahan signifikan dalam 

pengelolaan perguruan tinggi, termasuk sistem presensi. Presensi merupakan parameter 
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penting dalam evaluasi pembelajaran dan penentu nilai akhir mahasiswa (Niqotaini et al., 

2025; Zen et al., 2021). Berbagai metode presensi telah digunakan, mulai dari tanda 

tangan manual, kartu identitas, hingga kode dua dimensi (QR code). Namun, metode 

manual rentan terhadap kecurangan dan sulit dipantau secara real-time, sementara kartu 

identitas bermasalah jika hilang atau dipinjamkan (Budiarto & Hartono, 2023). Sistem 

berbasis QR code memang mempermudah proses presensi (Hamdani & Wibowo, 2024), 

tetapi masih memiliki kelemahan kritis: kode dapat dipalsukan atau dicetak ulang, serta 

tidak mampu memverifikasi lokasi fisik pengguna saat absensi (Hamdani & Wibowo, 

2024). 

Untuk mengatasi kelemahan tersebut, integrasi fitur geolocation ke dalam sistem 

absensi berbasis mobile menjadi solusi strategis. Verifikasi lokasi memastikan absensi 

hanya dapat dilakukan dari koordinat yang telah ditentukan, sehingga meningkatkan 

validitas dan integritas data kehadiran. Pendekatan digital juga mengatasi pencatatan 

manual yang rawan kesalahan dan kurangnya integrasi sistem (Niqotaini et al., 2025). 

Dalam merancang sistem yang kompleks, diperlukan pemodelan terstruktur seperti 

Unified Modeling Language (UML), yang memungkinkan visualisasi kebutuhan sistem 

secara ekspresif dan independen terhadap bahasa pemrograman (Niqotaini et al., 2023). 

Permasalahan utama yang dihadapi adalah belum adanya sistem absensi di 

perguruan tinggi yang secara bersamaan memvalidasi identitas pengguna dan 

memverifikasi lokasi fisik saat absensi, sehingga potensi kecurangan masih sulit diatasi. 

Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem absensi berbasis mobile 

dengan fitur geolocation sebagai lapisan verifikasi tambahan, menggunakan pendekatan 

UML. Diharapkan proses absensi menjadi lebih efisien, akurat, dan aman dari 

kecurangan. 

 

KAJIAN TEORI 

Sistem absensi digital berkembang dari manual ke otomatis untuk akurasi 

administrasi (Sutiyono & Naf’ana, 2021). Pemodelan sistem menggunakan UML Unified 

Modeling Language memungkinkan visualisasi terstruktur melalui diagram use case, 
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activity, sequence, dan class, yang bebas ketergantungan bahasa pemrograman 

(Niqotaini et al., 2023).  

 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan Waterfall yang dilakukan 

secara sistematis dan bertahap, cocok untuk pengembangan sistem absensi berbasis 

geolokasi dengan kebutuhan yang sudah jelas. Tahapan yang dilakukan meliputi:  

 

Gambar 1. Flowchart Tahap Penelitian. 

(Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026) 

1. Identifikasi Masalah 

Dilakukan untuk menemukan kelemahan sistem absensi konvensional dan 

berbasis kode QR, seperti penitipan absen, manipulasi kehadiran, serta ketidakmampuan 

memverifikasi lokasi pengguna.  

2. Pengumpulan Data 

Dilakukan melalui observasi sistem yang berjalan, mempelajari mengenai kode 

QR, GPS, geolokasi, aplikasi mobile, dan Unified Modeling Language (UML).  

3. Perancangan Unified Modeling Language 

 Bertujuan menggambarkan alur dan struktur sistem secara visual, meliputi 

diagram use case, activity, sequence, dan class. Perancangan ini memudahkan 

pengembang dalam memahami interaksi pengguna dengan sistem serta alur validasi 

lokasi dan pemindaian kode QR.  

4. Perancangan Antarmuka Pengguna 

Sistem absensi QR & geolokasi efektif, akurat, minim kecurangan dengan verifikasi 

lokasi langsung. Mobile: login, scan QR, validasi lokasi, riwayat. Web dosen: buat QR, atur 

radius, monitoring, ekspor. Admin kelola data user & laporan.  

5. Kesimpulan 
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Kesimpulan hasil akhir penelitian sistem absensi mobile berbasis QR dan 

geolokasi efektif, minim kecurangan, verifikasi lokasi langsung, akurat, efisien, terpadu. 

 

 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Use Case Diagram. 

Use Case Diagram (Gambar 2) menunjukkan tiga aktor: mahasiswa dapat login, 

scan QR, dan lihat riwayat; dosen dapat generate QR, atur radius, pantau kehadiran, dan 

ekspor laporan; admin memiliki akses kelola data pengguna, data mahasiswa, dan 

seluruh laporan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Use Case Diagram Sistem Absensi Mobile dengan Fitur Geolocation 

(Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026) 

 

2. Activity Diagram. 

3. Login Mahasiswa dan Absensi dengan QR Code. 
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Mahasiswa login dengan memasukkan username dan password; sistem 

memvalidasi dan mengarahkan ke dashboard jika berhasil. Selanjutnya mahasiswa 

memindai QR Code, sistem memvalidasi kode dan lokasi; jika radius sesuai, absensi 

dicatat.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Activity Diagram Login Mahasiswa         Gambar 4. Activity Diagram Absensi QR Code 

(Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026)    (Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026) 

 

4. Generate QR oleh Dosen dan Pemantauan Absensi. 

Dosen login, memasukkan jadwal dan mengatur radius, lalu sistem 

membangkitkan QR Code. Dosen kemudian membuka menu pemantauan untuk melihat 

daftar kehadiran dan rekap absensi.  
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Gambar 5. Activity Diagram Generate QR Code Gambar 6. Activity Diagram pemantauan absensi  

            (Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026)    (Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026) 

5. Activity Diagram Pengelolaan Data dan Laporan Admin. 

Admin login, kemudian mengelola data pengguna dan data mahasiswa (tambah, 

ubah, hapus), serta dapat melihat seluruh laporan absensi.  

 

Gambar 7. Activity Diagram Pengelolaan Data dan Laporan Admin. 

(Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026) 

3. Sequence Diagram. 

a. Sequence Diagram Admin Kelola Data. 

Admin login, validasi, tampil dashboard. Admin kelola data user/mahasiswa atau 

lihat laporan; sistem simpan perubahan.  
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Gambar 8. Sequence Diagram Admin Kelola Data. 

(Sumber : Moh Candra Ahnaf Fadhila, 2026) 

b. Sequence Diagram Dosen Generate QR 

Dosen login, pilih menu absensi, input jadwal & radius. Sistem simpan, generate 

QR, tampilkan ke mahasiswa.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Sequence Diagram  Dosen Generate QR 

(Sumber : Moh Candra Ahnaf Fadhila, 2026) 

 

c. Sequence Diagram Login Mahasiswa. 

Mahasiswa input user & pass, sistem validasi. Jika valid ke dashboard; jika tidak, 

pesan gagal.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Sequence Diagram Login Mahasiswa 

(Sumber : Moh Candra Ahnaf Fadhila, 2026) 
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d. Sequence Diagram Mahasiswa Absen. 

Mahasiswa pilih absensi, scan QR. Sistem aktifkan geolocation, validasi QR & 

radius. Jika valid simpan hadir; jika tidak, pesan lokasi di luar radius.  

 

Gambar 11. Sequence Diagram Mahasiswa Absen 

(Sumber : Moh Candra Ahnaf Fadhila, 2026) 

 

e. Sequence Diagram Monitoring Absensi 

 Dosen buka menu pemantauan, sistem ambil data absensi, tampilkan daftar hadir. 

Dosen dapat lihat rekap & ekspor laporan (PDF/Excel).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12. Sequence Diagram Monitoring Absensi 

(Sumber : Moh Candra Ahnaf Fadhila, 2026) 
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4. Class Diagram. 

Class diagram menunjukkan struktur statis sistem yang mencakup kelas, atribut, 

metode, dan relasi antar kelas (Niqotaini et al., 2023). Gambar 13 memperlihatkan 

sembilan kelas utama, yaitu User, Mahasiswa, Dosen, Admin, QRCode, Geolocation, 

Attendance, Report, dan DatabaseConnection. Relasi yang terdapat dalam sistem meliputi 

asosiasi, dan komposisi.  

 

Gambar 13. Class Diagram Sistem Absensi Mobile dengan Fitur Geolocation 

(Sumber : Moh Candra Ahnaf Fadhila, 2026) 

5. Desain Antarmuka Pengguna. 

A. Mahasiswa. 

a. Halaman Login dan Beranda.   
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 Halaman login menampilkan kolom NIM/email dan password dengan fitur "Ingat 

Saya". Setelah login, halaman beranda menampilkan informasi mata kuliah aktif dan 

tombol mulai absensi.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Tampilan Login              Gambar 15. Tampilan Beranda Beranda  

(Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026)   (Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026) 

 

b. Tampilan Fitur Absen, Lokasi Terkini dan Tampilan Riwayat Absensi. 

Halaman absen digunakan untuk memindai QR Code, sedangkan halaman lokasi 

terkini menampilkan peta, titik lokasi pengguna, radius absensi, dan status validasi,  

Halaman ini menyajikan tabel riwayat kehadiran dilengkapi fitur filter.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://jurnal.compartdigital.com/index.php/comptech


 COMPTECH 

Jurnal Ilmu Komputer Dan Teknologi 
Vol. 3 No. 1 September 2026, pp. 43-57 

https://jurnal.compartdigital.com/index.php/comptech 

 

 

©2026 Segala bentuk plagiarisme dan penyalahgunaan hak kekayaan intelektual yang diterbitkan sepenuhnya menjadi tanggung jawab penulis. 
 

53 
 

Gambar 16. Tampilan  Absen    Gambar 17. Tampilan Lokasi Gambar 18. Tampilan Riwayat Absensi    

(Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026)  (Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026)    (Sumber : Sisilia Wicaksono, 2026) 

B. Dosen. 

a. Halaman Awal dan Generate QR Code. 

Halaman awal menampilkan dashboard ringkas setelah login. Halaman generate 

QR Code digunakan dosen untuk membuat QR Code berdasarkan mata kuliah, dan kelas,  

 

 

 

 

              

                

 

 

Gambar 19. Tampilan Awal Web                    Gambar 20. Tampilan Generate QR Code  

(Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026)      (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026) 

 

 

 

b. Pengaturan Radius dan Monitoring Absensi. 

Halaman pengaturan radius dilengkapi peta interaktif untuk menentukan titik 

lokasi dan batas radius. Halaman monitoring menampilkan daftar mahasiswa dengan 

status hadir, terlambat, atau tidak hadir.  

 

Gambar 21. Tampilan Radius          Gambar 22. Tampilan Monitoring Absensi  

          (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026)             (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026) 
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c.  Ekspor Laporan dan Dashboard Dosen. 

 Halaman ekspor laporan memungkinkan unduh laporan (PDF/Excel). Dashboard 

dosen menampilkan ringkasan QR Code aktif, persentase kehadiran, jumlah perkuliahan, 

dan total mahasiswa.   

                 

Gambar 23. Tampilan Ekspor Laporan    Gambar 24. Tampilan Dashboard Dosen 

     (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026)    (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026) 

 

 

 

 

 

 

 

C. Admin. 

a. Kelola Data Pengguna dan Mahasiswa. 
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Halaman kelola data pengguna digunakan untuk menambah, mengubah, 

menghapus, dan mencari akun. Halaman kelola data mahasiswa mengelola NIM, nama, 

prodi, dan email.  

      Gambar 25. Halaman Kelola Data Pengguna           Gambar 26. Halaman Data Mahasiswa 

          (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026)           (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026) 

b.  Laporan Kehadiran dan Dashboard Admin. 

Halaman laporan menampilkan rekapitulasi kehadiran seluruh mata kuliah 

(jumlah hadir, terlambat, tidak hadir, persentase). Dashboard admin menyajikan statistik 

sistem (jumlah mahasiswa, dosen, mata kuliah, total absensi) serta grafik  

 

 

 

 

 

 

    

Gambar 27. Halaman Laporan Kehadiran    Gambar 28. Dashboard Admin 

     (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026)             (Sumber : Ainnisya Rezka Putri, 2026)
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SIMPULAN 

Penelitian ini berhasil merancang sistem absensi berbasis mobile dengan 

integrasi geolokasi sebagai verifikasi tambahan pada QR Code, sehingga absensi hanya 

dapat dilakukan mahasiswa yang hadir fisik di lokasi perkuliahan. Integrasi ini menutup 

celah kecurangan yang tidak dapat diatasi metode konvensional. Pemisahan platform 

mobile untuk mahasiswa dan web untuk dosen memungkinkan pengelolaan data 

kehadiran yang efisien, akurat, dan transparan dengan sinkronisasi real-time. Pemodelan 

UML menghasilkan dokumentasi terstruktur sehingga sistem mudah dipahami dan 

dikembangkan.  
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